Biguacu S 5C Desde 2002

| TORNEIO DE WINNING ELEVEN — EQUIPE A_A

Regulamento Geral

Art. 12: O | Torneio de Winning Eleven Interno da Equipe A_A acontecera no dia 07 de junho
de 2009, nas dependéncias da residéncia do Bira, localizada no bairro vendaval — Biguagu -
SC.

DAS INSCRICOES
Art. 22: Estdo aptos a inscricdo no torneio todos os integrantes da Equipe A_A.

Paragrafo Unico: Poderdo, ainda, participar do evento pessoas convidadas pela
organizagao, visando o eventual preenchimento das vagas do torneio, sendo que estas terao
alguma ligagdo com a equipe / grupo de amigos.

Art. 32: As inscricoes deverao ser efetuadas pelo préprio jogador, no periodo de 23 de maio a
03 de junho de 2009, mediante envio de e-mail a correakleber@gmail.com informando: Nome
Completo, Telefone Celular, E-mail, Time 1 e Time 2. E 0 pagamento de uma taxa de R$
10,00, a organizagao.

§12: O periodo de inscrigdes encerrar-se-a as 23h59 do dia 03 de junho de 2009.

§22: Por conta da limitagao no nimero de vagas, o critério de preenchimento delas
observarg a ordem de inscrigéo e pagamento.

§32: A confirmacao da inscricdo se dara mediante a efetuagdao do pagamento, sendo
que este deve ser realizado em até 03 (trés) dias apds a efetuagao da inscri¢géo e até a data de
encerramento das inscrigdes.

DA PREMIACAO
Art. 52: A premiagdo do campeonato constara de:
12 Lugar: R$ 100,00 + Troféu
2° Lugar: R$ 50,00 + Troféu
3?2 Lugar: R$ 30,00+ Troféu
DO EQUIPAMENTO

Art. 62: A comissao organizadora ficara responsabilizada pela cessao dos equipamentos de
videogame, televisores e demais acessodrios necessérios para a realizacdo do evento.

Art. 72: O aparelho de videogame a ser utilizado no campeonato é o PlayStation 2.

Paragrafo unico: A edi¢ao do jogo sera Pro Evolution Soccer 2009, sem possibilidade
de alteragao por parte dos jogadores.

Art. 82: Os jogadores deverdo utilizar seu préprio controle de PlayStation 2, sendo estes os
responsaveis por trazer este recurso.



Art. 92: Em caso de problemas técnicos com o aparelho de videogame durante a partida, esta
deverd ser reiniciada, recomegando com placar zerado, independentemente do resultado
anterior.

DO JOGO

Art. 102: O chaveamento e o sistema de disputa serao do sistema de grupos e posteriormente
eliminatérias simples em uma partida, o sorteio das chaves serd realizado no dia do torneio,
antes do inicio dos jogos.

Art. 112: A totalidade dos participantes sera dividida em 8 (oito) grupos de 4 (quatro) jogadores,
classificando-se para a fase seguinte os dois mais bem colocados em cada chave ao final da
fase classificatéria.

Art. 122: Para efeitos de classificagcao, cada vitéria vale 3 (pontos); empate, 1 (um) ponto, e
derrota, 0 ponto.

§12: Em caso de nao comparecimento do jogador, configurar-se-a quadro de WO, com
atribuicao de placar 2 x 0 para o adversario presente.

§22: A tolerancia para além do horario do jogo serd de 5 (cinco) minutos; findo esse
prazo, o ausente sera considerado perdedor da partida.

§3%: Em caso de 2 (duas) derrotas por WO, o jogador serd desclassificado da
competigao, atribuindo-se placar 2 x 0 apenas para 0s jogos aos quais ele ndo compareceu.

Art. 132: Em caso de empate em numero de pontos ao final da fase classificatéria, os critérios
de desempate sao, nesta ordem:
a) Entre dois jogadores:
| — confronto direto
Il — menor nUmero de derrotas por WO;
[II — maior nimero de vitdrias;
IV —maior saldo de gols;
V — maior nimero de gols marcados;
VI —menor nimero de gols sofridos;
VIl — sorteio

b) Entre trés jogadores:
| — menor numero de derrotas por WO;
Il — maior nimero de vitérias nas partidas realizadas entre si;
lll — saldo de gols nas partidas realizadas entre si;
IV — saldo de gols;
V - sorteio

Art. 142: Cada jogador deverd escolher 2 (dois) clubes de sua preferéncia, optando por um na
condicao de oficial e outro como reserva.

§1°2: Nao sera permitido ao participante mudar de time ao longo do campeonato; a
variagao é permitida apenas entre os times previamente escolhidos.

§2°: E vedada a escolha de selecionados nacionais.
§3°: Sera vedado o jogo entre dois times iguais; em casos como esse, 0 jogador com
melhor campanha jogara com seu time e, consequientemente, seu oponente atuara com sua

escrete auxiliar.

§4°: Em havendo igualdade na campanha dos dois participantes, a comissao
organizadora cabera determinar a selegao dos times mediante sorteio.



Art. 152: Os jogos das fases classificatoria e eliminatéria terdo a duragéo de 10 (dez) minutos,
a excegao da grande final, cuja duragao sera de 15 (quinze) minutos.

§1°: Na fase eliminatéria, em caso de empate ao final do tempo regulamentar, sera
acrescida prorrogacao de 5 (cinco) minutos. Em persistindo o empate, proceder-se-a a disputa
de cobrancgas de pénaltis.

§2°: Sera disponibilizado um tempo de 3 (irés) minutos ao inicio do jogo para que os
jogadores possam modificar seus times. No intervalo, esse procedimento dar-se-4 em 1 (um)
minuto.

Art. 162: Durante o jogo, as substituicdes sé poderdo ser procedidas quando a bola estiver
parada, sob pena de anulagdo da partida e atribuicdo de placar de 2 x 0 em favor do
prejudicado se constatada, por parte da comissao organizadora, a inobservancia dessa regra.

Paragrafo unico: O botido de start igualmente sé podera ser pressionado quando a
bola estiver parada.

Art. 172: O jogador que fizer um gol tera direito a apenas 1 (um) replay do tento.
Art. 182: Estara vedado o uso de memory card em qualquer altura do campeonato.
Art. 192: As configuragdes das partidas serao as seguintes:

Tempo de jogo: 10 (dez) minutos
Nivel: 5 (cinco) estrelas

Arbitro: Random

Estadio: Random

Condigdes climaticas: Random
Tipo de cdmera: Normal TV
Radar: ligado

Nome do cursor: numero
Condicao dos jogadores: seta verde
Tipo de bola: clara

Barra de cansago: ligada
Substituicdes: 3 (trés)
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Art. 202: Se a comissdo organizadora detectar a intengao de retardar o jogo, valendo-se o
jogador de mecanismos que obstruam o bom andamento da partida e obstem a reagdo do
adversario em desvantagem, cabera aquela aplicagao de sangao, podendo proceder, inclusive,
a anulagao da partida e a atribuigao de placar 2 x 0 para o jogador prejudicado.

Art. 212: E obrigagéo dos jogadores, ao término de cada partida, comparecer & mesa central da
comissdo organizadora a fim de informar o resultado do jogo, sob pena de invalidagdo do
resultado da partida se descumprida essa instrugao.

Art. 222: A comissao organizadora resolvera todos os casos omissos neste regulamento, nao
cabendo recurso por parte dos participantes do torneio.

COMISSAO ORGANIZADORA

Kleber Costa Corréa — (48) 9957-1480 — correakleber@gmail.com
Ubiratan Seixas de Amorim (Bira) — (48) 9622-2114 — birasamorim@gmail.com




